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CAD-TEXTILE ET HABILLEMENT

| .a création
enfin en 3D

® La CAO 3D envahit la chaine du textile,
depuis la conception des tissus
jusqu’a I"aménagement des magasins.

PAR PHILIPPE BEAUFILS

Ongemps pronise, L
CAD 3D dedige auy
indusiries du lesul
et de la confection
armive enfin. Mais Pattend-1-on
Cvrammen! ! Cette indusirie, sou-
- ventqualifiée de taditionnel-
- e, posstde des particularités
fui peuvent laisser croire (ue
13 CAQ 3D n'est pas faie pour
elle. Clest un seteur (ui
travaille sous emprise de g
modeavec un renouvellement
permanent des collections
mmpliguamt un travail de créa-
ot effrend. Clest ausst un see-
Leur {.]lii. el &5 euvresdes
meatéran souples thorms Fae
tvitg de la chaossure et celle
ile 4 bonneleniefcorsetene ),
Teanles tisses, non-lssés, ou
tricotds sont [ous particuliéne
ment délicats a modéhser dang

® Deux projets européens stimulent
le développement des outils de création
de vétements sur ordinateur.

® La voie du juste-a-temps
s"ouvre ainsi

Cespriee. BUIL est nnpussible
de vencee 31" Eeram ba percep-
Liearn chu fowetrer, potrtant pbees
suire A loule prise de décision
Neéanmoins les faits sont 14
Depues i eréation de [ls vie-
tuets jusguts Magencement dy
miEgasing, en passant par ly
création de tssus, de tricots el
che witernents, les indistnes (ex-
tles, de ba mode et de | h-
billement Oirtent gvee & 310

Chez tous les éditeurs de solu

tions de CFAOQ en Lissage
comrme sophis, Medgerphics,
Colorado-Hame Teasion,
Poontearre, et fe nouvean venu
Yxendis, facréation adonte le
virtuel. Tous offrent la possi-
bl e créer 1 Gemm un ot
Dsse gues o pourr mnprimne
sur paper el meme directenen
sur le pssu défiuat (of
i) A paric d'une biblio-
thegue e fils, édités ou scan-

FILIERE DU TISSE

Bhoos T Lecha lacmath Aras Yastdis

i La medélisation 30 des texties
&y ol fissés et celle de leurs
s comporterments slatiques
= -;:—F-h'm | et dynamigues, sont &l ceur

- “ ™ des projets eurcpeens M to M30
S et Comedia. Ces demiers

M engendrerant foute une gamme
de nouveaux logicials,

pour toute la filicre.

.

e
M Gatiion o'uw moTie Tiss

_ _‘E\-F ® Levrai fl sst soamns;
: Cataimage, reprise gn GAO
el associen 3 U chold donné
c'anmune confine gk tasl créd un endu
axténamant réakisie. Blen e b lssage
s'effectus en 30, on &n reste encom
d Ul renrdeentation 20, par une viede tacs,

CATALOGUE ELECTRMHIGLE

# Lo diss et mig gn situstion |

SUF |8 MEnNBECLn p?!.-m::grﬂg‘s‘,é. |

Pour dapser Cillision du relief, ce tesy |
U [es changements de directian
Incligues par unegnlle de détormatios |
0n pare alors de 25000 de pseuda 30,

o
DEFILE WATLEL
) & Lamowvement du velement &l son drap& s approciiant
de i3 realite. Ca rdsulta?, quiappracierail des le sectair de Panimation,
n'est cepanidant pas assez satisfaisant pour Nindustrie de lamode.

& En Eurcpe; 17 magasing
sa st dotds da calings de paks
e measuraion mstantanee,
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CAO-textile et habillement

T, Ssiidiler

Pfafas

s a e e o struely
re e recouveement des ik de
fribene et de elaine du tssu), le
Créatiur peul fafsser libre cours
ioson immgination el tester
rverses textures de fils (orat

L rds, ordulés, fammés, . ou de
- colaris pour concevoir un sy,
| Cela Sant, sile croisement des
[ s steffectoe bien én 2D, lo
¢ résulial, hautement réaliste,
| nigstyu gue de faece.

f Limise en situalion du ussu
cosurunmodele pholographig,

dppelée Mredre mapping
préange des bienfalts de la -
sizme dimension, [e tisse suil

une grille specialement défor- |

miée prour donner illusion du

refief, Rassemblées sous forme
de catilogues électroniques

intéractits, ces nmages dites

“simili 30 sont iddales dans
toutes les situations de prises |

de décisions. Ellgs démontrent
la supénenté du viruel sur
producton G éehantllons.
weher caleple.

Le virtuel envahira les processus de création,
de fabrication et de distribution
des industries du textile et de I habillement,
encore assez peu informatisées.
Grice aux nouvelles capacités de simulation
comportementale, le prototype virtuel

d'un vétement transporte avee lui de nombreuses

informations qui facilitent les prises de décision
lors de la création de la collection,

avant méme qi’aucun tissu ou vétement

n’existe physiquement.

L paille n'est pas en resie,
Sroller Shirrse Seiki. qui plsent
i eux deur plus de 6} % du
marcheé des machines de trico-
tage, uffrent des moyens simi-
laires de représentation des

miailles. Teailée sous Torme |

dhicone. fa maille e le 3D
21l autorisant sa vistualisation
sous tous les angles, 3 1endroil
comme i envers, et e, gquel
g sint le bage. La converston
en programme maching est
ensulie automatique. Mas st
I"ullTe mégrée de creaton ol
de simulaion de Shima Setk

cholst de s atlaguer gu com

¢ portement dynimigue du tncet

FILIERE MAILLE

La représentation 30 du
vitement tricoté fait ses débuts.

La mallle et son lage sonl traités
sous ferme d'icanes assimilant

la technigue a du pseudo 30.

pair L méthode Fa plus realisic
possible, guinte i L simplifier
ensuite. Une démonstration
probante esi visible sur Inies
net, Jean-Michel Nounit, un
det ses auteurs, ravaille mamn
tenant & simplifier la représen-
tation globale du résuliar, gour-
munde en lemps de calenls.
Upne simuhition du deapd dvra-
mtgue mett sncone plusseurs
arndes avant de voir e jour,

Eviter les invendus

el ety stmulanon COmpore
mentibe est plus fzeile dans le

teltel mémore s, rappelle
Andre Cagplivice g »w

E—; : Le d\ - st eatrémement raffinee du - domane des tssésy o explique
A3 I I IO e e V]I'tue pointdevue ergenomique, elle | Claude Secroun, directeur du
5| resie asseE codleuse lhoratorre . Tmagedinfogr
E:' : au C(E ur Av-delivde cette visualisanon, | pinefeommumeation du Lers
1;. v e laboratoire détudes et de = Le comporiement de ces
i d - Lt rechierche en mlormatigue de maénaus 1 on resle pas moins
& e tous 16 S I I Ietlers Uuniversité de Reims (Lény, & non-linéaine etaved hystérésis

MaLE BN 3D 5 ;

& Medelizer &7 30, Iz boucks donng
une reprdseniadion realiste du liags,
a ['endrot comme & Mensers, De olus,
seg cafarmations commencent & &tre
gerrastament simulées,

Tissumnioue, TRICOTHEALE

] =

_EE;!E] F=230  EnE
=Y

%ﬁ :'

e e

MERCHANDES MG 2

-

PHOTOMATON. S0
o Lapeisa
instantande

de menswrations
an 30, favanssa

& Doneges sur tes matendun.
de Tbrcation, d usages, mais

e fsurmesume @ La presentation auizal donnéss comporementales
bt ancne”, des coliections tall=s quin [es caracténstiques
52 planifis & Uavance mecanigLEs de Kawabsia
e reardsne Haonicuse sonf rassemblies

o atcahérents
gans fods |es magasinge
i'yng meme chairs,

Bl une base o8 donndes
coeur d'une bonns gestion
au penmcire de Centreprse.
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A HHEresse ol sujel

tdeplis guinge dns iu Libor

toire dianalyse el synthise

Ol fmase de " herta, De fait, les

solotions réellement indus-

 trielles duns cette filicre appi-
L orafteont au micets Tannée pro-

- chaine —sous 'impulsion du

i feader, Lectra systémes— gl
: deyratent surpasser les solu-
L tions acluelles de Pad svarems
et Asahi Kaisai.

| La politigque de recherche de
L P'entreprise bordelniss st dons
= ¢ domaine volonriste, voire

i Harari, son Pdg,

MEme aeressive, au v du
ndinbre de rachats menes ces
dernieres anndes, De fail, elle
ekt surtout totalerment en phise
e la mistation du marché.
Mutation qui incite Daniel
aparler de

 “personnalisation de masse”
[ par opposition au moddéle
actuel de prodocton de masse
[ Ce dernter genere un énorme
- pachis,que ' oncompense pal

ting o0 veuvie bon marche
awl.es créateurs muloplient les
madéles pour augmenter leur

UN CENTRE DE COMPETENCE
A ROANNE

& Une dizaine de partenaires conjuguerant

responsable, qui mdigue «gue

- les bases de données anthro-
pomélngues remontent oy
Coanmeey AT s,

|eurs efforts pour faire “passer fa pilule™ du wout -

numeéngue auprés des acteurs dz l'industrie
textile et de 'nabillement. « Seule planche

de salut pour une industrie faiblement
Informatises = affirme Raphad! Favier,
promoteur du projet, sous '&gids du district
et de la CCl de Roanne. Ce centre

associatf, encore au stads de la défintion,
aura missian de recherche et de transfer! des
trois technologies qui doivent revelutionner
fa gonfection: e 30, la communication
glectroniqus (las NTIC, nouvelles technologies
d'information &t de communication)

et le tratement da linformaltion. =

chanee d 2tre en plase aved o
mccle, Wais Tes fubiteants méa-
Hsentleur chillre sur guehgues
modéles », @motgne  Jean:
Louts Hevd. direciewr de la
& cher Lectea, Un chiftre
appuie ses dires: 33 5% des
vétemnents labrigques sunt sol
dés ou mvendus. « Et e bien-
aller du vétement reléve du
coup de chance s, renchént le

Réduire le codf
des collections

Me doil-on vorr 18 gu i
yision incendiaire dresséde par
un éditeur déterming a jouet le
fole de pompier? Non hélas,
si l'on s réfere @ Ja déconli

e du sroupe Marks & Spen

cer | des vEtements spmbres
guand la mode est au clair;
des répssorts qui metienl plu-
seurs mods guandd les margues
conune Gap oo Lara les réali-
seat quetdiennement ! Une
dereute gqui aura des réperous-
SI0TS PRONE Je gronpe sur loule

' i chaine amont.

Dans Mideée “d un vérenment
vendi PO L VEIEITICRT Pro-
dunt™, fe vinue] prend toute son
impuranee; il vise o retarder
et Ehmper échantillons el
prototypes. «La finalité est
doubles, indigue Daniel Hara-
A« En premier lien néduine le

Favsetin dirnee f dndeked, le Laps
i temps qui sépare la décision
il prachorme e Barse en g
sies En permettant de déci-
dier du-sort d'une collection
gntigre avant méme qu elle
i exaste, Damed Haran espén
wisir diviser ce délar par un fac
WU compris sntre wois e
dix, Coller & t demande du
comsonmistenr est ben ob
jeetil priootaire, avant d’envi
snoer le Cpesr ) Falre du prét-
a-porter en juste-d-lemps, Avec
i Tl T i des stocks, des
serlddes et des invendos; el en
assuram le bien aller des vite
mcnts « Le second intérdt nési-
de dans Ta réduction du colit
tes collections. » Celui-ci pewt
anterncire 13 9 du chaffre d'af-
fatres de I'entreprise. Le vir-
et pourrait diviser oo codit par
deux. Quand 1l ot aujour-
J b etudier quatre midéles
pianr o' ers retenir guun, e rp
purl passeralt & trots ludies
pour deux retentis

En quelques mons, Lectia Sys-
LIS 1 sivEImTRent vl i scs

Du 3D en temps réel sur Internet !

La technologie Mendel de représentation 3D sur Internet en temps reel

rejoint les préoceupations de ceux qui feront commerce
de vétements sur le réseau.

« e commerce sur
Internat décuplera la
péngtration du 3D dans
Findustrie lextile », prévoit
Danizl Harar, Pdg de Lectra

par

la tolie réagit avec Une inertie st
un amartissament paraméirabies a fagon,

Sous une action mécanigue,

Et pourgual pas sur d'autres critéras propres au textile ¥

las réseaux

Systémes. Qui ne croit pas i
bien dirz, compme en
temoinnent les facultés

|'ensemble des
points de définition du modéls

plus legers. En second fiey,

qui font dire & Pascal Heraid,

époustoufiantes de la pour les afficher sur l'écran de  les points morphiques Pdg de Duran Dubuoi, qu'il
tachnologie Mende! (du nom l'internaute, 'algerithme ne transportent aves eux Un s'agit de "courbes Nurbs

du généticien), transporte que guelgues modéle de compartermneant temps réel”, Les specialistes
Développe par |2 societe points caractéristioues dynamigue. de CAQ comprendront: Le
Diran Duboi, akganthme:sur appelés points morphiques) Pdg, feru de voile, a donc:
leausl e:Ie-remsE- nossade Li EEBS pa??métres da Courbes Nurbs developpé das boites 4 outils
deux gualites aux retombees  reconstruction. Plus clarement, sous I'action pouriecommerce

encore inestimess; La Ces deux types de données d'un effort. le modéle sait electroniqua (mendeldD.com).
oremiere-est d'uliliser tréspeu permettent de recréar comment réagin Parexemple,  Etla oréation de vétements
de ressources pour afficheret  fa géométrie du modéle gn nautisme, une voile faseye sur Internet semble bisn étre

maripuier un objet en 30, sur le poste final. Resultat: ventdebout, maissegonfle. danssesintentions
Piutat que de faire voyager des obiets dix a cent fois. au pres. Deux caractédstioues  prochaines. @
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[aire e rachetant les sociétés
Compuer Design Inc, Prima
Dresign, Colorado Internatic:

|l Modaeid, La sociéed par-
{tepe i plusieurs projets gied-
Popeens Moo M3D (Esprit), e
- Comedin (Euréka). Le premicr
| ‘gst comsidénd par Jean-Louis
| Heyil camme le préambule du
- second. auguel est associze une
| stratégie claire, qui débouche

[ s de nonvesi produts de
modélsation et de sunulanoe
S 3D en 2001, Le noyau de a

yowvelle iechnologie, bupiisce

Wirtal Prototyping, ser i

o gre-dans le logmeiel du patro-
Smpeactuel, Modans:

LIndispensable
“fissuthéque "

| partie P informoubins 20 e
| logiciel de modélisiie “habille-
A OB UEIENE W, M-
P megquin 30, Puis, s moditics:
L tions sur e medele 30 serom
- réperculies sur e patron. Pour
L imstant, ¢ est une logigue gui
- préserve les hubitudes des sty-

e e modele, 11 Favdea acque-

listes modéhisies. Pour opimi-

| rir d'autres modules . comme,
- Virual Fitting, pour contriler
| e tombe du vBlement; Vielual

Fabric, pour intégrer fa vraie

 matitre: Virmal Comfor, pow
U simuler le compaoriement dins
- des postunes pridélinics (posi-
- tions de traval, de sport..,. ) et

- Virtual Mannequin pour simu-

o ler le mouvement,
- 5i Comedia est le ceeurde 1

technologie: T “tissuthique”,

¢ développie en partenariat avec
[ M Tstitut extile de France (1TF)
Cencest le poumoen, Cette base
de données rassemblera le
- parimoine du créaieur. Depuis

les collections passees, les
_earactérisnques d usage, d'en- -

tretien, Jusqu’aus precicuses
mesures de Kawabatn gu
cameiensent le comporement

* miécanique du tissu, sa “main”
et son drapé, Moins sexy que
: e top model virtue] développ
- pir agence Elite, mais indis-

pensable. Lectra Systems espe-
te inciter les fabrcants de ts-

csus A Dalimenter de leurs

donndes. H

Du mannequin
virtuel statique...

Le projet européen M to M3D
stmule le tombé du véiement
pour les tailles 46 4 70.

Les fons” seont-ils:bes
premiersa se draper de

vimuel 7 Sans doute, comme &

dermoritre |'squipe d'Andre
Gagaloweez de 'z (institut
fational de recherche e
informatioue et automatique)
dans le cadre du orajel Espril
W 1o M0 [made o measurs,
sl mesurg), gus s terming en
décambre

Le projet a pour objectf de
créer des vétements gui
“aillant Dien” aUx personnes
corpulentes, sans passer par
fes mains d'un taiflean
Transtormer des vélements
axistants (ailes 38 & 44) dans
destailles 46 & 70 estandy.
Une base de donnges
anthropométriques 30
{produite par 'talien Cad
Modelling) associée aux
aigorithmeas développés par
I'lnra aideront & atteindre cel

ohjectf, Notamment grace &
urse simulation de la
transformation en 30 et & une
vérification du “bien-aler.

Un drapé réaliste

a4 réside 'essentisl des
difficultés », expligue le
directeur de recherche du
lzhoratoire d'anaiyse et de
synthése d'images. Las textiles:
tizsés ont des caractéristigues
meécaniques non linéalres et |
avec un effet mamoire gqui les
prive d'un retour a I'état initia,
apres deformation. Méme

Linformatigue
alde & adapter

des vétements existants
0u non a s morphologe
da parsanngs corpulsntes,

statigue, le calcul du drapé
—le tombé du vétement- passe
par une gestion des collisions

" gourmande en ressources

informatiques (plisieurs
dizaines de minutes),
Grace au réalismedela:
simulation, le fabricant Styl
Plus (Villejulf) envisage de
rédlire par deux son.
processus de création/
gradation. Et surtout, de

véritablement créer pour ces

persannes, qui représantent
une part non negligeable
de |z population. =

...au mannequin anime

Le projet Comedia débouchera
sur des logiciels de simulation
aux possibilités multiples.

Le projet européan Comedia
est au mouvament du
vatement ceque M to M3D est
a son immebilite. Pour cette
raison, Comedia a encore des
obstacles a surmonter. Mals
pitoté par Lectra Systemes, le
projet pourrait bien tenir ses
promesses... en 2001, date
grévue pour son achévement.
Dans ce contexts, M to M3D
apparait sussi comme un
galop d'essais pour Lectra et

pour 'Inra qui participent aux
deux projats européans,
Comedia saura moentst
automatiguement en 30 des.
habits & partir de leur patron,
Et hien siir simuler leur drapé,

Méme le reflet du tissu
«Mals la modélisation 30 des
textiles est bien plus complexe
gle la modelisation dans la
mécanigue » prévient Jean-
Louis Hevd, responsable de la
recherche de |'unité Création
de Lectra. «La gestion das
collisions entre e vétement et
lul-réme, ainst qu'aves e
mannequin, exige une grande

puissance de caloul. Le tissu

' pes le méme comportement

en frame, en chaine ot en
biais. Et il possade un efiet

‘mérmaire. Mais le stade des

fisques technologiques est
depassé», conclut I'nomme de
lart, Plus tard, les vétements

‘seront animes, aves tout e

realisme aspénd, jusquals
reflets des éloffes. La nouvells

‘gamme ¢e logiciels prendrale

nom banal mais juste de Virtual

‘Prototyping, et se déclinera en
Virtual Fitting (bien-aller}, V.

Fabric {tissus), \l Cornfort
{postures), V. Manneauin
(défilés)... m
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